Wenn Slobodan zum !
Pre sslufthammer greift

Abriss: Abgefa.hrenes Spiel in Mini-Auflage

(0s). In einer Auf- ist bemerkenswert. Dabei hat Ab- |
lage von nur 100 riss das Zeug, eine groBe Spiele-
Exemplaren hat der fan-Gemeinde zu begeistern. Der |
Berliner ~ Verlag Biet- und Abrissmechanismus
| prellabor sein Spiel ,,Abrzss ',grelfen fein ineinander, dem Ak- |
herausgebracht. - teur bleiben geniigend taktische
 Regeln: Die Spleler bleten um Moglichkeiten. Mir hat besonders
Helfer - mit so schonen Namen das abgefahrene Thema gefallen:
'Bel fast allen Gesellschaftsspie-

wie Slobodan, Olga oder ngl -
um Gebéude abzureifien. Je- g&£ len baut man etwas auf. Bei
";.Abriss“ wird hemmungslos

‘der Bauarbeiter hat Fél lig- ..

keiten, die fiir bestimmte L m}f zerstert Damit und mit der
Hauser benetlgt werden. Die ®° extravaganten Grafik sticht
Akteure miissen ‘entscheiden, ob _;,Abrlss“ aus dem Meer an Splele—
 sie die Helfer schwarz beschaft1~_.f Neuheiten hervor.

gen oder ihnen Lohn zahlen wol- @ Abriss ist im Tnternet unter
len. Wichtlg ist, den Miill im Auge www.spiellabor.com zu kaufen.
zu behalten. Der muss fortge-  Abriss, drei bis fiinf Spieler,
schafft werden und bringt in der ab zehn Jahren, Verlag: Spiel-
Endabrechnung Punkte. . labor P're'is ca 30 Euro

~ Fazit: Der Mut, ein Spiel in so e e
kleiner Auflage herauszubrmgen = Spitze
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