
Monstererbe - Das Testament des Doktor F. Spielregeln f�r 2 Personen

Das Supplement des Doktor F.

Bei genaueren Untersuchungen der unl�ngst aufgefundenen, verschollen geglaubten Tageb�cher des Doktor F.
wurde eine fr�he Fassung des Testamentes gefunden, die es erlaubt das Spiel auch zu zweit zu Spielen.

Es werden alle Karten wie f�r das 3-Personenspiel aussortiert. Von den Karten mit lebensnotwendigen Organen, 
Paarigen Organen, Stammzellen, Blut und Blauem Blut, sowie Gro�er Schalthebel und Blitzableiter wird bei 2 
Personen zus�tzlich je eine Karte aussortiert. Von der Gr�nen Fl�ssigkeit werden zus�tzlich 6 Karten aussortiert. Bei 
den Handelswaren werden jeweils eine Karte Verbogene Glasr�hre, Skalpell, Ausgestopftes Krokodil, Tresor, 
Riesenakkumulator, Schaufel und Schrumpfkopf aussortiert. Von den B�chern werden ein Abschreckungsbuch, ein 
Chirurgisches Handbuch, ein Falsches Testament, ein Kirchenregister, eine Enzyklop�die sowie ein Profitbuch 
herausgenommen. Von den Bonusorganen werden 2 Nasen, 2 Zungen, eine Milz und eine Galle aussortiert.

Von folgenden 10 Personen werden das Gehirn, die Biografie und die Reliquie herausgenommen: Jack the Ripper,
Maxwell, Franklin, Pompadour, Descartes, Marx, Dr. Jekyll, Ockham, R�ntgen und Newton (wenn gew�nscht kann 
man die 10 auch zuf�llig ermitteln).

Im 2-Personenspiel werden im Laden nur 3 und in der Bibliothek nur 2 Fl�chen benutzt, so dass es im Laden immer 
nur 3 Handelswaren und in der Bibliothek nur 2 B�cher zu kaufen gibt. In der Spelunke wird nur eine Spielfl�che 
benutzt, so dass es nur einen Igor je Runde gibt.


